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YOORWOORD

Het Friesche damspel, dat zich in een groote en steeds
groeiende belangstelling verheugt, is reeds zeer oud en het is
daarom wel merkwaardig dat het, deor alle eeuwen heen, zich
uitsluitend in de provincie Friesland gehandhaafd heeft.

Daar er tot nu toe nog geen enkel werk over dit spel ge-
schreven is, hebben wij het plan opgevat, een bock samen te
stellen, waarin tot uiting komen de groote mogelijkheden die
het spel biedt, zoowel in de opening als bij het combinatie- en
positiespel.

In vergelijking met het Poolsche of Hollandsche damspel
treffen ons de volgende twee punten. Ten eerste: de remise
kans, dus de kans dat een partij onbeslist eindigt, is bij het
Friesche gpel veel kleiner. Reeds één schijf achterstand betee-
kent bij correct spel bijna altijd verlies van de partij. Bij het
Hollandsche spel zijn daarentegen de gevallen niet zeldzaam
dat in een eindspel een overmacht van twee stukken nog niet
voldoende is voor een beslissing. Ten tweede: de spelregels
zijn iets ingewikkelder, voornamelijk wat betreft het slaan (zie
art. 12 en 13 v. h. reglement), het is dus iets moeilijker te leeren,
Wie zich echter de moeite getroosi, zich hier even overheen
te zetten, zal naar onze overtuiging stellig getroffen worden
door de groote schoonheid van het Friesche damspel.

Met het schrijven van dit boek, hopen wij vele damliefheb-
bers van dienst geweest te zijn. In de eerste plaats kan de begin-
nende speler door het ernstig bestudeeren van de partijen zich
zoover bekwamen, dat hij niet reeds in de opening in een of
ander ,valletje” loopt, waardoor de partij vaak reeds na enkele
zetten verloren is, Verder zijn de partijen zoodanig gekozen,
dat ook voor gevorderde spelers het naspelen en onderzoeken
van de verschillende openingen van groot nut zal zijn, Gemaks-
halve is een overzicht van de behandelde openingen bijgevoegd.

Mijn dank betuig ik hierbij aan den Heer Ir. J. ZLIILSTRA
te Pietershierum, die mij op oo uitnemende wijze behulpzaam
was bij het samenstellen van dit boelk.

Moge tenslotte dit werk er toe bijdragen, dat de belangstel-
ling voor het Friesche damspel nog meer zal toenemen en dat
het aantal beoefenaars zich steeds verder uit zal breiden.

St Jacobi Parochie, Aug. 1937 J. D. TOLSMA.
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REGLEMENT VAN HET
FRIESCHE DAMSPEL

Het reglement beval de peldende bepalingen omtrent :

den opzet van het spel ;

den loop der stukken :

het slaan ;

het eindspel ;
onregelmatigheden in het spel ;
den uitslag van het spel ;
notatie en tijd-contrdle,
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1. De opzel,

Art, 1. Het damspel wordt gespeeld tusschen twee per-
sonen of groepen, genaamd de spelers, op een vierkant bord van
honderd velden, verdeeld in tien rijen, elk van tien velden, om
het andere licht en donker gekleurd.

Art. 2. Er wordt gespeeld op de donkere velden.

Art. 3. Het bord wordt tusschen de spelers geplaatst, 266,

dat er zich een donker veld bevindt op de eerste rij aan de lin-
kerkant.

Art. 4. De velden, waarop men speelt, worden geacht van
1 tot &0 genummerd te zijn, ook al staan die nummers er niet
op vermeld. Zie diagram 1.




. t spel vangt aan met twintig witte schijven op
de tr‘:Idenrt- 5IEII-IlulnIoEI. effmet [:%Iii tegen twintig swarte op de velden
1 tot en met 20,

Art. 6. Wit speelt het eerst.,

. At 7. De kleur der stukken voor elken speler wordt door
loting bepaald. Bij meerdere partijen nemen de spelers beurte-
lings wit en zwart.

2. De loop der stukken,

Art. 8 De schijf gaat schuin vooruit, telkens éen veld, wit-
gezonderd bij het slaan van &én of meer xfua:’q:ndelu}ue -:.-.t.uhl-:n:-n,
in welk geval zij in schuine horizontale of verticale richting, zo0-
wel vooruit als achteruit, daarover heen moet springen.

Art. 9. Een schijf wordt dam, als zij de bovenste lijn van
het bord (damlijn, waar de tegenstander zit) heeft bereikt en
wordt met een tweede schijf van gelijke kleur tot dam gekroond.
Als echter die schijf daaraan niet tot rust komt, maar door wvoort-
zetting van den slag de damlijn onmiddellijk weer verlaat, zon-
der daarop weer terug te keeren, dan blijft zij schijf.

Art. 10, De dam t voor- of achterwaarts, geheel of

ﬁe&ltelijl-: de vrije doorloopende van elke lijn die zij
rijkt of waarop zij door veranderde richting bij het slaan
moet komen.

Art. 11. Aanraken is spelen van elk eigen speelbaar stuk,
uitgezonderd bij het op zijn plaats zetten van stukken, die scheef
of niet op de juiste plaats staan, mits men daarvan vooraf Kennis

Zoolang een schijf of dam nog niet is losgelaten, staat het
den speler vrij, deze naar links of rechts te verplaatsen, als daar
open velden zijn,

& Het glaan,

Art. 12. Slaan is verplichtend en elke volledige slag geldt
voor één zet. De schijf springt daarbij over &én of meer vijan-
delijke stukken, zich bevindend op het naaste veld (zoowel in
schuine als in horizontale of verticale richting !), met een open
veld er achter in den loop van den slag. De dam slaat op gelijke

wijze de in haar loop vrijstaande vijandelijke stukken, telkens
mitt minstens &n open veld er achter,

Art. 13. Elke slag moet regelmatig stuk voor stuk worden

waarbij men wel meermalen over hetzelfde open

_!ﬂlmmmmud.m 'l-"ili'-ﬂ'li!'l;llml:lllll- Wfrmheuﬂﬂem
Dit den slag.



Een eenvoudig voorbeeld hiervan toont Diagram 2.
Zwart

Diagram 2.

Wit speelt 37—31. De zwarte dam moet vijf witte schijven
slaan, en wel : 31, 41, 48, 20 en 32 via de velden 36, 47, 50 en 10
en komt terecht op 37, daar de schijven niet voér het einde van
den slag verwijderd mogen worden. Nu slaat wit alle zwarte
stukken.

Y Art. 14 De speler is verplicht de meeste stukken te
aan.

Eén dam is meer dan één schijf, doch minder dan twee schij-
ven. Twee dammen zijn meer dan 2 schijven, doch weer minder
dan drie schijven. Enz.

Bij gelijk aantal op slag staande stukken moet met de dam
geslagen worden.

Toelichting.




Is in bovenstaande stelling wit aan 2et, dan kunnen goowel
met de dam als met de schijf twee gwarte schijven geslagen wor-
den. Wit i nu verplicht met de dam te slaan : 37 : . o

Is zwart aan zet, dan moet volgen 38 : 36 en niel 23 © 42
(neerslag ), zelfs al was schijf 25 ecn dam, Is in dit laatste
gevat wit aan zet, dan 35 @ 24 Wit kan dan n.l. met de dam
twee schijven slaan en met de schijf één dam en één schijf en
moet dus met de schijf slaan.

4. Het Eindspel.

Art. 15. Als men twee dammen tegen één |:|Elr_n heeft, dan
is men verplicht in den tijd van zeven zetten te beslissen, anders
is het spel remise,

Art. 16. In het bezit van dam{men) en schijf(schijven) mag
men niet meer dan drie maal achter elkaar met de dam of met
één der dammen zetten.

Hier is niet bij inbegrepen het slaan van vijandelijke stuk-
ken. Heeft men dus b.v. tweemaal met een dam gezet, terwijl
men op de volgente zet een stuk slaat, dan mag op nieuw drie
maal met die dam gespeeld worden,

Art. 17. (Volledigheidshalve vermeld.) Kan men met een
schijf een dam en met een dam een schijf slaan, dan moet de
dam geslagen worden (meerslag, zie art. 14),

Een voorbeeld uit een gespeelde partij, waar aardig gebruik
gemaakt werd van het feit dat zwart reeds drie maal met de
dam gespeeld had, geeft diagram 4.

Wit speelde 1. 1—12, zwart 6—11 (gedwongen), 2. 4540
en rwart is t de witte dam te slaan (meerslag), waarna
wit de zwarte slaat en naar dam loopt. e

'w.h:i:n."l_.u Lk



5. Onregelmatigheden,

Art. 18. Wanneer het bord verkeerd ligt is hel spel on-
geldig,

Art. 19, Heeft een speler, inplants van een ¢igen atuk, een
stuk van den tegenspeler opgespeeld en losgelaten, of wel pa cen
slag te veel, te weinig of verkeerde stulkken van het bord geno-
men, of zelfs een slag in het geheel nict witgevoerd, maar Hen
ander stuk gespeeld, of eindelijk, indien door ecn speler cen ol
meer stukken verkeerdelijk van het bord worden genomen -
i al deze gevallen kan de tegenspeler vorderen dat dit zoo bl
en als een gedane zet gelden zal, of wel, dat de stand geheel en
al hersteld en in het eerste geval opnieuw gespeeld of in andere
gevallen juist geslagen en weggenomen waordt,

Art. 2. Elke begane onjuistheid moet enverandend blijven
en is aan geen herstel meer enderhevig, zoodra zij beantwoord
is door een tegenzet van den anderen speler.

Art. 21, Het is niet geoorloofd em onder het spel wenken
of aanwlijzigingen te geven of iets te deen wat hinderlijk kan zin
voor speler of spelers.

6. De uitslag.

Art. 22, Het spel is verloren voor den speler die, aan de
beurt zijnde, in een der navolgende gevallen verkeert |

le. geen stuk meer over heeft of vast gezet is |

2o. de stukken dooreen werpt ,

3¢, het spel opgeedt ;

d4e. het spel laat varen of weigert door te spelen ;

Be. zich niet houdt aan het reglement ;

Be. in tijdsoverschrijding vervalt, art. 25.

In al deze gevallen telt het spel voor den anderen speler als
FeWonnen,

Art. 23. Het spel is remise in het daartoe leidende bij art.
15 omschreven geval, en in alle andere waarin geen der beide
spelers winst behaalt. Voorts kunnen met wederzijdsch goed-
vinden de spelers een nog niet geéindigd spel voor remise ver-
klaren, behoudens recht en billijkheid tegenover derden, waar-
omirent bij wedstrijden de leider beslist

7. Notatie en tijdconirale.
Art. 24. Voor het noteeren van spelen en standen wordt de
nummering van het bord gebruikt, in art. 4 vermeld,

Art. 25. Bij vrije wedsirijden wordt er 2% uur voor &én
spel an, bij twee spel 4 uur in totaal, is na die tijd het
spel niet beslist, dan moet er binnen ledere minuut een zet ge-




speeld worden, tot dat de partij beslist is; zel een gpeler niet
wanneer de tijd om is, dan is de partij verloren.
Een spel winst en een spel remise is gewonnen spel.

Toelichting.

Wedstrijden worden tegenwoordig meestal gespeeld ‘-"':']E‘L"':IHE
het z.g. ,afval” systeem. Hierbij speelt men twee maal tegen z n
tegenstander en komt in de volgende ronde, als men de beide
partijen wint of als men één wint en één remise speelt. Wordt
er é6n partij gewonnen en é&én verloren, dan is er een beslissings-
partij noodig.

De afvallende spelers uit de eerste ronde laat men vaak nog
een troostwedstrijd spelen. )

Een andere methode is het z.g. ,groep” dammen, waarbij
de spelers door loting of keuze in groepen worden ingedeeld,
welke onderling een competitie spelen. De grootte dezer groepen
is verschillend, naar gelang van het aantal deelnemers varieert
ze van drie tot zeven spelers per groep. Zijn er meerdere groe-
pen, dan kunnen de groepwinnaars nog tegen elkaar uitkomen.

Opmerking.

Strikt genomen is bovenstaand artikel, hoewel het bruik-
baar is gebleken, niet heelemaal rechtvaardig. De é&éne speler
kan n.l. wveel meer bedenktijd nemen dan de andere, terwijl ze
toch, als de toegestane tijd verstreken is, allebei Lop de minuut™
moeten zetten. Dit zou te ondervangen zijn door het spelen met
klokken, waarbij men dan b.v. vaststelt, dat ieder speler min-
stens 25 zetten per uur moet doen. Dit heeft verder tot voordeel,
daar het gecombineerd gaat met het noteeren der partij, dat men
de gespeelde partijen later nog eens bestudeeren of bespreken
kan, jets wat van groot belang is, wil men snel vorderingen
maken in het moeilijke Friesche Damspel.

Art. 26. Geschillen over het spel moeten overlegd worden
met het bestuur der club of een arbitrage commissie, it
Slotartikel.

Art. 27. Bij wedstrijden worden eventueele geschillen -
[ehuu:lﬂnmhﬂeind:vmdanwedﬂrﬂi "






































































































































































